Hainele tale,
tinute noi

MARKETGRIDLAB / MOSTRARO / 01
Incepe cu trei locuri in care vei merge saptdmana aceasta. Poate ai 0
sedinta, o plimbare sau o cina. Scrie n fisa ce ai nevoie sa faci in

fiecare loc.

Alege apoi noua haine pe care le porti deja. Pune-le la vedere,
numeroteaza-le si probeaza combinatiile de la pagina 3.

FISA DE LUCRU / SAPTAMANA MEA

0o1 O zi1 de lucru

Unde merg si ce vreau sa pot face?

02 Un drum prin oras

Unde merg si ce vreau sa pot face?

03  Oiegire

Unde merg si ce vreau sa pot face?

Vremea si regulile locului ma ajuta sa aleg.



Noua piese din dulapul tau

MARKETGRID LAB / INVENTAR [/ 02

Alege haine comode pentru vremea de acum. Daca porti rar fuste, poti
pune o alta pereche de pantaloni la numarul 06.

Exemplu de notita pentru 01: «Camasa mea alba merge cu blugii 04 si
ncape sub sacoul 07 fara sa ma stranga la umeri.»

INVENTAR / CELE NOUA PIESE

01 02 03 -
I
RN

Camasa alba Tricou bleumarin Pulover bej subtire

04 05 06

Blugi drepti Pantaloni negri Fusta midi

07 08 09

Sacou bleumarin Jacheta din denim Rochie neagra

Pastreaza numerele daca nlocuiesti o piesa cu una din dulapul tau.



Trel tinute de probat

MARKETGRID LAB / COMBINATII / 03
Numerele trimit la piesele de pe pagina 2. Alege o tinuta pentru o zi din

fisa ta. Probeaz-o cu incaltamintea pe care o vei purta si noteaza ce ai
schimba dupa céativa pasi.

TINUTE / TREIPROBE

T01 O zila birou

01 05 07

Camasa si sacoul formeaza doua straturi usor de separat.

Pentru un loc mai relaxat, schimba sacoul 07 cu jacheta 08.

T03  Drumuri prin oras

02 04 08

Tricoul si blugii iti lasa loc de miscare. Jacheta adauga un strat.

Pentru o linie mai structurata, schimba jacheta 08 cu sacoul 07.

T04 O cina in oras

09 07

Sacoul completeaza rochia. Probeaza-le impreuna si la sedere.

Daca preferi pantaloni, schimba rochia 09 cu piesele 01 si 05.



